
《区块链基础》第 4 次作业 2025 年 06 月 04 日

基于蚂蚁链 CloudIDE 区块链开发环境，编写并调试以下程序：

1、Solidity 智能合约结构

1.1 使用 CloudIDE 编译和部署应用程序小例子，基本功能应包括，对区块链状

态变量进行 Get 和 Set 操作，即读写操作；

1.2 解释 Solidity 智能合约的基本结构；

2、整数

2.1 编写合约，计算两个正整数的和、差、积、商并输出，包括：

正常 Case：输入、输出全部在整型范围内；

异常 Case：变量不在其值域范围内，同时解析输出结果的机理；

2.2 编写合约，计算两个正整数的取余结果，并输出；

2.3 练习左移运算符和右移运算符；

3、布尔类型与枚举类型

3.1 进行两个整型之间的比较运算，包括大于、小于、等于，并获得输出结果；

3.2 练习枚举变量和整形数据类型的默认转换；

4、字符串和定长字节数组

4.1 创建多个具有不同长度的定长字节数组，并对这个数组进行赋值和取值操作

（注意字节数组的长度）；

4.2 将一个字符串转换为定长字节数组；

5、地址类型

5.1 编写 Solidity 智能合约，获取链账户地址，打印输出，并与蚂蚁联盟链托

管的链账户地址进行比较；

5.2 使用区块链浏览器查询交易详情；

6、数据位置

6.1 使用数据位置关键字对状态变量，局部变量进行强制指定；

6.2 尝试分析 Storage 和 Memory 的区别；

7、数组

7.1 创建定长整型数组，并获取该定长整型数组元素；

7.2 创建动态字符串数组，并向该数组中插入两个字符串：“Hello”，“World”；

7.3 练习变长字节数组和字符串之间的转换；

8、映射

8.1 创建一个 mapping，并往该映射中填充数据；

8.2 练习使用 identity 作为 key 创建一个 mapping，并往该映射中填充数据；

9、结构体

9.1 练习创建一个结构体来描述“车”；

9.2 练习创建一个“车”的数组；

9.3 练习创建一个“车”的映射；

9.4 以实际的应用场景（比如停车场管理系统、员工人事管理系统、学生花名册

管理系统）为例，对应用场景的需求进行描述，并实现包含数组、结构体、映射

3种类型变量的嵌套定义、变量的读、写操作；

10、时间单位

10.1 练习在 Solidity 合约中获取当前时间戳；

10.2 练习对普通整型变量和时间单位进行运算；



11、Solidity 函数

11.1 创建接收两个无符号整型参数的函数，并返回这两个无符号整型参数的乘

积；

11.2 编写一个函数，使用命名函数的方式来调用函数并返回值；

11.3 编写 internal 函数、external 函数和 public 函数并体验他们的区别；

12、Solidity 条件语句

12.1 创建一个打分函数：

如果分数大于等于 90，输出“优秀”；

如果分数小于 90 且大于等于 60，输出“良好”；

如果分数小于 60 且大于等于 30，输出“一般”；

否则，输出“差”；

13、Solidity 循环语句

13.1 分别使用三种循环语句计算 1*2*3*...*100 的值，并输出；

13.2 练习使用 break 和 continue 跳出循环；

14、蚂蚁链常用平台接口函数

14.1 使用区块接口函数，获取系统中的 gas 最大值并输出；

14.2 使用加密接口函数对数据进行加密，并输出加密后的结果；

15、CloudIDE 使用调试技巧

15.1 将合约部署到本地模拟器中，并调用合约查看输出；

15.2 对上一步的合约进行单步调试，掌握单步调试的流程；

15.3 创建一个合约检测任务，并查看检测结果。

相关要求：

1、养成良好的代码编写习惯，包括但不限于智能合约、函数、变量等的命名规

范、代码缩进、代码注释等；

2、养成良好的软件程序文档编写规范及习惯，比如代码的设计目的，预期的运

行结果，调试过程（包括失败的过程及原因）等；

3、所有源代码，连同对应的调试过程及运行结果（截图的形式）整合到一个 WORD

（或 PDF）文件里进行提交；

三、提交要求

1、为锻炼独立学习和应用能力，作业务必独立完成！发现雷同作业，关联的各

位同学均没有成绩！

2、将所有作业整合成一份 WORD（或者 PDF）文件，统一提交至邮箱

23648094@qq.com

3、提交截止时间：6月 22 日 24:00 前；

4、邮件主题格式：04_2025 区块链_学号_姓名_提交日期（8 位数格式，比如

20250622）

邮件附件格式：对 Word（或 PPT）进行打包，文件命名规则同上


